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2 SPODNJA SISKA

NAPOTKI ZA DELO OD DOMA

Razred: 9. razred Predmet: Ura: Datum: 6. 4. 2020
MATEMATIKA 102 /128
Ucitelj: (3. skupina)
Vesna Nadarevic

Uc¢ni sklop: FUNKCIJA Ucna enota: Ponovitev:

Stevilska premica in koordinatni sistem v
ravnini

Uéni pripomocki:

o ucbenik;
o zvezek;
e racunalnik

Danes zacnemo s 5. delom ucbenika (stran 181).
V zvezek napisi naslov: FUNKCIJA

Spomnimo se, kako upodobimo mnoZico tock na Stevilski premici in kako v ravnini.

UPODOBITEV NA STEVILSKI PREMICI
Na Stevilski premici lahko upodobimo:
e ENO TOCKO z dano koordinato: A(4)
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e MNOZICO TOCK, ki ustrezajo dolo¢enim pogojem: x > 1
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POLTRAK
POMEMBNO

Zelo pomembno je, da pravilno upoStevamo znak > ali >.
V nasem primeru je bil znak = (vecje ali enako), zato smo na grafu naredili pri stevilu 1 piko.
Pomeni, da tudi Stevilo 1 pase v mnoZico resitev.

Ce pa bi Zeleli prikazati mnozico tock, ki ustrezajo pogoju x > 1, bi zgledalo tako:

|

I o

) 10




2 SPODNJA SISKA

(Ker nas zanimajo samo tocke, ki so vecje od 1, tocke 1 ne vklju¢imo. To pomeni, da nariSemo
puscico pri Stevilu 1. Nekateri boste verjetno pomislili, zakaj potem preprosto ne oznac¢imo od
Stevila 2 dalje, ampak ne pozabi, med 1 in 2 je se veliko racionalnih Stevil ).

Lahko se zgodi, da imamo doloéena dva pogoja. V tem primeru pa je resitev daljica.

Upodobimo mnozico tock za katere velja —2 < x < 3.

(To so vse tocke, ki leZijo med -2 in 3. Pri takih nalogah svetujem, da najprej dolocis meje in pri tem
dobro premislis, ali je tudi znak ali enako. V nSem primeru je bil znak <, zato smo pri -2 in 3 oznacili
s tocko in ne puscico).

No zdaj pa samostojno resi 1. nalogo na strani 186.

Pomagam pril.¢©

0<x<5
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(Zapis oz. dana neenacba pomeni mnoZica tock, za katere velja, da so vecje od 0 in in hkrati manjse
ali enake od 5). Torej upodobiti moramo tocke med 0 in 5. Ker je pri 0 znak < pomeni, da ne
vkljucuje stevila 0, zato nariSemo puscico. Pri Stevilu 5 pa je znak < kar pomeni, da vkljucuje Stevilo
5, zato naredimo piko).
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UPODOBITEV V RAVNINI (V KOORDINATNEM SISTEMU)

V ravini lahko upodobimo:
e ENO TOCKO z danima koordinatama x in y: A( 3, 4)
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e MNOZICO TOCK, ki ustrezajo dolo¢enim pogojem
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(x = 3 so vse tocke v ravnini, za katere velja, da je koordinata x enaka 3, koordinata y pa
je lahko katerokoli Stevilo. Resitev je premica, saj je takih tock neskoncno).
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y=3

(y = 3 so vse tocke v ravnini, za katere velja, da je koordinata y enaka 3, koordinata x pa
je lahko katerokoli Stevilo. Resitev je premica, saj je takih tock neskoncno).

Tako, zdaj pa resi Se 2. ain 2. b nalogo na strani 186 in bo dovolj za danes ©.




